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Prof. Dr. Alfred Toth 

P-vektorielle Zeichenrelationen 

1. P-Zahlen können vermöge Toth (2025) durch 

P = (p ∈ ℕ | p = f(ω)) 

und ihre Vektoren durch 

PC CP 

p→ = p/⎕ p← = p\⎕ 

→p = ⎕/p ←p = ⎕\p 

deϐiniert sowie in einem quadralektischen Zahlenfeld (vgl. Toth 2024) 

angeordnet werden. 

  3→  3← 

 2→    2← 

1→  PC  CP  1← 

 

←3  CP  PC  →3 

 ←2    →2 

  ←1  →1 

2. Wie bekannt, genügt es nicht, eine Zeichenklasse und ihre dual koordi-

nierte Realitätsthematik anzugeben, sondern für die zugehörige quadralekti-

sche Relation bedarf es zusätzlich ihrer Reϐlexionen: 

(3.x, 2.y, 1.z)  (z.1, y.2, x.3) 

(1.z, 2.y, 3.x)  (x.3, y.2, z.1)    . 

Die Teilrelationen der vier Z-Relationen lassen sich nun in rechtsmehrdeuti-

ger Weise auf komplexe Vektoren abbilden:  

2.1. (p→p←)-Vektoren 

(3.x, 2.y, 1.z) = ((3→.x←), (2→.y←), (1→.z←)) 

(z.1, y.2, x.3) = ((z←.1→), (y←.2→), (x←.3→)) 

(1.z, 2.y, 3.x) = ((1→.z←), (2→.y←), (3→.x←)) 

(x.3, y.2, z.1) = ((x←.3→), (y←.2→), (z←.1→)) 

Z = 
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2.2. (→p←p)-Vektoren 

(3.x, 2.y, 1.z) = ((→3. ←x), (→2. ←y), (→1. ←z)) 

(z.1, y.2, x.3) = ((←z. →1), (←y. →2), (←x. →3)) 

(1.z, 2.y, 3.x) = ((→1. ←z), (→2. ←y), (→3. ←x)) 

(x.3, y.2, z.1) = ((←x. →3), (←y. →2), (←z. →1)) 

 

2.3. (p→←p)-Vektoren 

(3.x, 2.y, 1.z) = ((3→.←x), (2→.←y), (1→.←z)) 

(z.1, y.2, x.3) = ((←z.1→), (←y.2→), (←x.3→)) 

(1.z, 2.y, 3.x) = ((1→.←z), (2→.←y), (3→.←x)) 

(x.3, y.2, z.1) = ((x←.→3), (y←.→2), (z←.→1)) 

 

2.4. (→pp←)-Vektoren 

(3.x, 2.y, 1.z) = ((→3. x←), (→2. y←), (→1. z←)) 

(z.1, y.2, x.3) = ((z←. →1), (y←. →2), (x←. →3)) 

(1.z, 2.y, 3.x) = ((→1. z←), (→2. y←), (→3. x←)) 

(x.3, y.2, z.1) = ((x←. →3), (y←. →2), (z←. →1)) 
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